2024年度校内竞赛“计算机程序设计团队赛”赛项

竞赛规程
一、赛事名称
项目名称：计算机程序设计团队赛
二、竞赛目的

大赛旨在培养和激励大学生的程序设计特别是算法分析与设计的能力、团队合作精神以及在软件开发过程中的创新意识，促进大学生之间的交流与合作，综合运用高级语言程序设计、数据结构、算法分析与设计等课程的知识，提高大学生应用计算机分析和解决复杂工程问题的能力。培养更多计算机编程与设计等相关领域的优秀人才，达到“以赛促学、以赛促教”的目的。

三、竞赛内容
参照但不限于下列知识点进行命题。

数据结构知识：包括基础数据结构（链表、栈和队列、串、树和二叉树、图、排序与检索等）；树形结构（线段树，树状数组，字典树，伸展树，左偏树，动态树，lca&rmq，划分树，SBT 等）；字符串（kmp、AC自动机、后缀数组、最小表示法）；其他（并查集、散列表、块状链表、双向链表）等。

基本算法知识：包括基础算法（枚举、贪心、递归、分治、递推、构造、模拟等）；动态规划（简单 dp、线性 dp、树形 dp、状态压缩 dp、单调性优化等）；搜索（dfs、bfs、记忆化搜索、优化与剪枝、双向搜索、A*、IDA*等）等。

图论：包括最短路径（单源、任意）；生成树（prim、kruskal、度限制最小生成树、最优比率生成树、次小生成树、最小树形图、生成树的计数、树的划分和枚举）；匹配问题（二分图的最大匹配、KM、2-SAT、同构）；

网络流（最大流、最小费用最大流、最小割模型、网络流规约）；其他（拓扑排序、双连通分量、强连通分支及其缩点、图的割边与割点、最小环、欧拉路径、哈密顿路径、平面图、分层图思想、偶图）等。

数学：包括数论（素数和整除问题、进位制、同余模算术、整数因子分解、GCD、扩展欧几里得、求解模线性方程、中国余数定理、元素的幂）；

组合数学（加法和乘法原理、排列组合、递推关系和母函数、容斥原理、抽屉原理、置换群与 Polya 定理、MoBius 反演、偏序关系理论）；计算方法（二分法求解单调函数相关知识、三分法求解单峰(单谷)的极值、矩阵法、迭代逼近、高斯消元法、随机化算法、0/1 分数规划）；计算几何（判断线段相交、判断直线相交、判断点是否在多边形内、凸多边形面积&重心计算、求外接圆与内接圆、求凸包、最近点对问题、最远点对问题、点集或图形集合的最小覆盖圆、点集或图形集合的最小覆盖矩形、矩形的交与并、三角剖分等）；其他（博弈论、线性规划、整数规划、概率问题、多项式与快速傅里叶、数学思想与方法的综合运用如构造、猜想、归纳法、反证法等）。

四、竞赛方式

本次比赛采用现场比赛方式比赛。竞赛进行中，每个参赛队拥有一台计算机，每一道题均采用程序求解，参赛队通过芒课比赛系统在线提交源代码，后台服务器通过测试数据进行程序正确性判断，每个测试点的判定结果实时反馈给参赛队伍，系统反馈的判定结果及其含义如下所示：

	判定结果
	含义

	+
	通过

	x
	答案错误

	r
	程序因为非法内存访问或未处理异常而结束,常见的有数组越界等

	t
	程序运行的时间超过题目规定的时间

	p
	程序输出的答案是对的，但是换行或空格等不符合输出格式要求

	m
	程序使用的内存超过规定的内存限制

	o
	程序输出的内容过多，超过了 OJ 的限制，请检查程序中是否有可能

存在无限循环输出

	CE
	提交的源代码没能通过编译


例如：某题共有 10 组测试数据，某队伍提交代码后，系统反馈结果为：++xxrrtt++,该反馈结果包含 10 个字符，分别代表相应测试点的判定结果。对于上述反馈结果，可以发现，该提交代码通过了 1,2,9,10 测试点，其中3,4 测试点答案错误，5,6 测试点运行时错误，7,8 测试点运行超时。

五、竞赛流程

1.报名时间：2024年4月16日-2024年4月19日，以班级为单位填写报名表，并于比赛报名截止日之前发送至591170468@qq.com；并加入QQ群751216167方便通知后续事宜。
2.比赛时间：等候进一步的通知
六、竞赛规则
（1）报名资格和要求

参赛对象为安徽电子信息职业技术学院在籍学生。比赛以队为参赛基础，参赛各队队员最多由3名在校学生组成，每个参赛队指导教师不多于1名。每个班级可派多支队伍参赛。

(2) 竞赛期间

竞赛中每队拥有 1 台计算机，比赛时间为 4个小时。

参赛队员不能携带任何可用计算机处理的软件或数据等电子资料（不允许任何私人携带的 U 盘、磁盘等存储介质或计算器）。

参赛队员不能携带任何类型的通讯工具，包括无线电接收器、移动电话。

在竞赛过程中，参赛队员不得和其他队参赛人员交谈；竞赛预定时间为 4 小时，但竞赛进行过程中，若出现不可预见的情况，可调整比赛时间长度，一旦比赛时间长度发生改变，将及时采用统一方式通告所有参赛队员。

当参赛队伍出现妨碍比赛正常进行的行为时，诸如擅自移动赛场中的设备、未经授权修改比赛软硬件、干扰他人比赛、作弊等等，将会被取消参赛资格。

(3) 竞赛语言与环境

竞赛语言：C/C++、Java。

C/C++环境采用 Dev C++。

Java 语言环境采用 Java 集成开发环境，如 Eclipse。

（4）成绩评定

比赛包含若干道试题，每道试题会设置若干测试点，每个测试点赋予一定的分数，题目所有测试点分值之和为 100。选手代码提交后按照测试点进行评判，并按照测试点给分，每个测试点通过即得到相应的分数，否则该测试点得分为 0 分，该题的最终得分由代码通过的测试点得分之和构成。每道题目允许多次提交，系统取该道试题的最高得分作为该题的最终分数。

（七）竞赛须知

1. 赛前30分钟，选手凭身份证或学生证进入规定的考场，无证件者禁止入场。
2. 携带手机的选手须关闭手机，并按照监考老师要求将手机存放在指定位置。   

3. 迟到的选手不得进入考场，出场后不能再进考场续考。 

4. 选手在考场内必须保持安静，严格遵守考场纪律，不准交头接耳、左顾右盼，不准偷看，抄袭他人答案，冒名替考，更不准为他人提供答案。

5. 选手离开考场时必须交卷，离开考场后不准在考场附近逗留和交谈。 　　

6. 选手应自觉服从监考老师管理，不得以任何理由妨碍监考老师进行正常工作。监考老师有权对考场内发生的问题按规定作出处理。  

7. 一经发现作弊，此次竞赛作零分处理，并给予相应的处分。
