
2017年安徽电子信息职业技术学院

“移动互联网应用软件开发”竞赛规程

1、 赛项名称

移动互联网应用软件开发
2、 竞赛目的

通过移动互联应用软件开发竞赛，培养高职计算机类相关专业学生移动互联应用软件产品开发意识和用户体验设计能力，激发其对移动互联应用软件开发领域的学习和研究兴趣，提高其软件编程能力和职业素养，使学生顺应移动互联的发展趋势，为中国移动互联产业发展输送新鲜血液。
3、 竞赛项目组织与管理
主办单位：教学科研处
承办单位：软件学院
4、 竞赛方式与内容

1.竞赛方式
由于场地和机器等客观因素的制约，本次竞赛为个人赛，在规定时间和地点集中举行。

2. 竞赛内容 

以android在各个行业的应用为考核点，采用实际操作形式，现场编程。比赛通过现场功能编码形式，考查参赛选手对实际问题的综合分析能力、对技术架构的设计能力、对移动互联开发技术的掌握程度以及操作的熟练程度。考核技术点包括： Android编程开发（四大组件、UI、资源、数据存储、网络编程和多媒体等）。

竞赛采用实际操作形式，考查参赛选手对技术掌握的程度和操作的熟练程度。主办方安装统一的集成开发环境，并将赛题需求文档和所需素材（图片文件、声音文件及视频文件等）事先装入指定目录。比赛时间为3个小时，参赛选手必须在规定时间内完成比赛内容并提交相关文档。
5、 竞赛时间

2017年12月9日  8:30至11:30，比赛总时长为3小时。

6、 竞赛规则

1.为保证竞赛工作的顺利进行，应严格遵守《安徽电子信息职业技术学院学生竞赛竞赛规则与赛场纪律》。参赛选手应在竞赛规定时间内报名和参加竞赛，推迟者视为弃权。

2.参赛选手凭学生证或身份证参赛，比赛前由抽签来决定比赛机位，并按规定时间进入比赛区，确认现场软硬件环境，并等待统一指令开始比赛。

3.比赛时间为3小时，竞赛过程中，选手休息、饮食或如厕时间都计算在比赛时间内，比赛过程中不安排任何形式的场外指导。

4.本次考试重点考查学生的学习能力，比赛过程中开放外网，选手可通过查看API文档或百度等方式查询相关知识点内容，以实现题目功能为最终目标。

5. 选手在考场内必须保持安静，严格遵守考场纪律，不准交头接耳、左顾右盼，不准偷看，抄袭他人答案，不准夹带、冒名替考，更不准为他人提供答案。

6.比赛过程中，若参选手提前结束竞赛，应举手向监考老师示意，经监考老师确认同意后方可离开赛场。

7.当监考老师宣布比赛结束，所有参赛选手不得再进行任何操作，待监考老师现场清点确认完毕后方可有序离开赛场。

7、 成绩评定
1．评分方法

由评委老师根据学生所在机器的模拟器中app运行结果和源程序综合评分。

2．评分细则

本次竞赛满分为100分，按比赛成绩从高分到低分排列选手的名次。
	考查点
	权重
	描述
	评分标准

	UI
	30%
	根据给定的资源和界面原型，自行设计/编写布局代码，实现与原型相一致的界面布局功能
	现场首先根据APP的运行结果进行初评，初评后再继续根据源代码进行终评

	网络编程
	15%
	根据给定的网络通信接口，实现网络数据的传送和解析
	

	Handler/多线程
	10%
	利用handler、多线程等技术，实现系统的同步/异步信息处理
	

	四大组件
	25%
	Activity、Service、BroadcastReceiver和ContentProvider的使用
	

	资源
	10%
	各种资源的使用，比如布局资源、图片资源等
	

	数据存储
	10%
	SharedPreference、文件存储、数据库存储等数据存储方式的使用
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